+ CAPOVOLG! LA CARTA TOKER CHE St TROVA MLA mm “T'NAM ClTY
NUMERD 10 E LEGGILA AD ALTA VOCE. QUESTA OPERAZIONE ATTIVERA WNA
NUOVA REGOLA VALIDA SOLO PER IL TVRNO SUCCESSIVO. ESEGUI LE AZIONI
RICHIESTE SE SONO |NDICATE SULLA CARTA.

+ OLI EFFETTI DELLA CARTA TOKER DIVENTANG, PIV DRASTICI MBN MANS CHE IL
GIOCO PROCEDE. NON SAPRAI MAI COSA FARA JOKER boPo! E pPuRs cacs
MENTRE GOTHAM CITY SPROFONDA SEMPRE PIU NELL'ANARCHIA,

+ SE VWA cARTA TOKER NON PUS ESSERE CAPOVOLTA PERCHE NON NE & RIMASTA
NESSVNA, IL GIOCO E FINITO.

+ PRENDI TUTTI | PORTAFOOGLI DI FRONTE A TE E PASSALI
(N SENSO ORARIO AL GIOCATORE ALLA TVA SINISTRA.

+ SPOSTA TUTTE LE CARTE CORRVZIONE RIMASTE SULLE
CARTE GOTHAM CITY LIBERE VERSO DESTRA SPOSTALE
POSIZIONANDOLE PARTENDS DALLA CARTA GOTHAM
CITY 7 ALLA NUMERS )

* RIEMPI GLI SPAZI VVOTI CON ALTRE CARTE CORRVZIONE
FING A QUANDS LE CARTE G6OTHAM CITY DALLA 2 ALLA
7 SONO STATE RIEMPITE. LE CARTE GoTHAM CITY ), 8, ¢ 8
E 10 S0NC POSIZIONI SPECIALI E NON CONTEQMAMIO MAL

VNA CARTA Cd&lUZlME.

o L GIOCO TERMINA QUANDS NON €I SONG PIV CARTE TOKER DA
CAPOVOLGERE,

o 5 aocmgc CHE NON SONG STATI ELIMINATY RIVELANG LA PROPRIA
(DENTITA SEGRETA E PRENDONG L PORTAFOGLIO DEL PROPRIO
SUPERCRIMINALE.

» SVvoTa | PdtThF?éLl DE| GIOCATOR! RIMASTI (N GIOCO E CONTA | PUNTT
Cdﬁ%zto#! ALL'INTERNO, SOTTRAENDS EVENTVALI PUNTI CORRVZIONE

4 TU?'" I TORI AGGIVNGONS t PUNTI BMVS PER OGN CON
ONVS DI ELIMINAZIONE OTTENVTO.
I 7Vl punn OMI ? MILIGNL Dt DOLLARI VALGONG ) PUNTO CORRVZIONE.

ICHE SE VN GIOCATORE VIENE ELIMINATO, PUB VINCERE CON GETTONI
ONVS Dl ELIMINAZIONE E BANCONOTE.

AGGIVNGI wNg b

P AL TVe < OTTIEN! IL MAGGIOR NUMERS Bl PUNTI (DAL TVO PORTAFOGLIO, BONVS
(¥4 = | P DI ELIMINAZIONE E BANCONOTE) bI L GIOCATOR! PER VINCERE!

+ TN CASO DI PAREGGIS, VINCE IL GIOCATORE CON PIV BANCONOTE. TN
CAso N VLTERIORE PAREGOIO, VINCONS | GIOCATORI CON IL PORTAFO
[ RT-} EVENTUALMENTE CON PIV CARTE.
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T SUPERCRIMINALI PIV SPIETATI bl GOTHAM CITY SONO SCESI W CITTA, TUTTI DETERMINATI A DOMINARE
SULLA METROPOLI UNA VOLTA PER TUTTE. MOLTI DI LORO VOGLIGNS CORROMPERE LA CITTA E
GUADAGNARE PUNTI, MENTRE TOKER ¥t SPROFONDARE GOTHAM CITY SEMPRE DI PIU NELL'ANARCHIA A
OGNI TVRNG, ALTERANDS LEGGERMENTE LE MODALITA DI G16C0.

TV SEl VNO Dl AUESTI SUPERCRIMINALL N INCOGNITS, CHE RIEMPIONG | PORTBFOGLI PERSONAGGIO CON
LE CARTE CORRUZIONE GUADAGNANDS PUNTI CORRVZIGNE POSITIVI 6 NEGATIVI, PVRANTE LA PARTITA, |
GIOCATORI POSSONS ELIMINARE | PORTRFOGLI DAL GIOCO 'E CATTURARE | SUPERCRIMINALI MANDANDOLI
ALL'ARKHAM ASYLUM. A OGNL TVRNG, TOKER CREERA SCOMPIGLIO E MODIFICHERA LE REGOLE DEL TURNO
SUCCESSIVO! ALLA FINE DELLA PARTITA. COMPOSTA DA F TURNI, TVTTI OTTERRANNG BONVS PER OGNI
GIOCATORE CHE HANNG ELIMINATS E, SE NON. SONO STATI ELIMINATI, RIVELERANNG LA PROPRIA IDENTITA DI
SUPERCRIMINALL E AGOIVNGERANNG EVENTVALL PUNTI CORRVZIONE

CONTENVTL NEL PORTAFOGLIO DEL PROPRIO SUPERCRIMINALE.

. 16 ceaubi CARTE GamIAM <7y - IS cARTE BATMAN

- 3 PORTAFOGLI PERSONAGHIO » ) FOGLIS DI COMPONENT! FUSTELLATI:
« St cARTE PERSONAGSIS (b SET DA %) X b PEDINE N CARTONCING COLORATS
- 9 cARTE IDENTITH SEGRETA X b GETTON! COLORATI
+ §O CARTE CORRVZIONE X b GETTON! ORDINE TVRNI

X b GETTON|I BONVS DI ELIMINAZIONE

+ IS cARTE TJoKER x Y GETTON! BANCONOTE

S'Emu LE eng'm J‘onsg (B) 1N BASE AL LIVELLO DI PERICOLO (s‘cusgzc
TuSTABILITA, ANARCHIA) E MESCOLA OGN PILA. PRENDINE 2 DI O6NI TIPS
E METTILE A FACCIA 1N GIU FORMANDG UNA PILA SULLA DECIMA CARTA
GOTHAM CITY CON LE CARTE ANARCHIA SUL FONDS, LE CARTE INSTABILITA
AL CENTRO E LE CARTE SCHERZO N CIMaA,




+ MESCOLA LE CARTE BATMAN (C) E POSIZIONALE VICING ALLE CARTE GOTHAM CITY.

b o L e P " ok S o
+ A PARTIRE DAL GIOCATORE CON L'ORDINE DI TURNO N. ) E PROCEDENDS N SEQUENZA,

+ MISCHIA LE CARTE CORRVZIGNE (D) E POSIZIGNALE VICING ALLE CARTE GOTHAM CITY. | | GIOCATORI POSIZIGNERANNG LA PROPRIA PEDINA COLORATA SV QUALSIASI CARTA
POSIZIONA VNA CARTA CORRVZIONE A FACCIA N SV SV OGNI CARTH GOTHAM CITY ' 4 :  GOTHAM CITY NON OCCUPATA DALLA | ALLA 9.
BALEA Hlghines & ReLh B 0 CoRRUzZIg = | "+ TMMEDIATAMENTE DOPO AVER POSIZIONATO LA PROPRIA PEDING COLORATS, |
TR " 4 GIOCATORI SCARTBNG IL GETTONE ORDINE TURNI AL CENTRO E RICEVONS 6
. PAGANG TUTTO IL DENARS INDICATS SULLA CARTA GOTHAM CITY.

- DAl A CIASCUN GIOCATORE UNA PEDINA I CARTONCING COLORATD, - 5 ‘ % v ; — "
VN GETTONE COLORATO ABBINATS E 't MILIONI DI DOLLARI (N y . » TUTTI | GIOCATORI RIVENDICANG VN'AZIGNE NELL'ORDINE DI TURNG PRIMA DI

Pedine  GETTONE o OETTONI GETTONE BANCONOTE. POSIZIONA | GETTONI BANCONOTE RIMANENTI PASSARE ALLA FASE 2.
BANCoNOTE AL CENTRO, VICING ALLE CARTE GOTHAM CITY. P
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» PREND! | @ PORTAFOGLI PERSONAGGIO E MESCOLALI.
DisTRIBUISCILI TUTTI. T GIOCATORI NE AVRANNGS UN
NUMERG DIVERSO.

LA PARTITS PROCEDERA IN ORDINE DALLA CARTA GBTHAM CITY M. ) ALLA W. )0.
+ IL GIOCATORE SULLA CARTE GOTHAM CITY CON IL NUMERS PIV BASSO PRENDERA IL
GETTONE ORDINE TURNL PIV BASSO DISPONIBILE E LA CARTA CORRUZIONE SULLA
CARTA GOTHAM CITY, SE DISPONIBILE. v e A v
2 + PREWDI LE 9 CARTE IDENTITA SEGRETA E DANNE UNA COPERTA A OGNI GIOCATORE. + LEGO! LA CARTA CORRVZIONE ED ESEGVI IMMEDIATAMENTE L'AZIONE. VNA VOLTA
< RIMETTI LE RIMANENT! NELLA SCATOLA SENZA GUARDARLE. COMPLETATA L'AZIONE, POSIZIONA LA CARTA CORRVZIONE (N VNG DEI PORTAFOGLI
: DI FRONTE A TE. NON PUOI POSIZIONARE LA CARTA NEI PORTAFOGLI DI FRONTE AD
] : v ALTRI GIOCATOR! SE NON INDICATS ESPLICITAMENTE.
« SUDDIVID! LE CARTE PERSONAGEIO PICCOLE IN SET DA 9. « LE CARTE CORRVZIONE POTREBBERD OFFRIRE BANUS DENARS. PUOI RICEVERE QUEL

ASSEGNA A CIASCUN GIOCATORE VN SET DI 9 PERSONAGSI DENARG QUANDO LA CARTA E ATTIVATA.
DIVERS!. RIMETTI | SET CHE RIMANGONG NELLA SCATOLA. + SE NON HAl PORTAFOGLI, PUSI POSIZIONARE LA CARTA IN QUALSIASI PORTAFOGLIO.

+ SE VENGONO SCARTATE DELLE CARTE DURANTE L'AZIONE, SCARTALE COPERTE N VNA PILA.
» L'AZIONE ATTIVATA DEVE ESSERE ESEGVITA, SE POSSIBILE.

ELIMINAZIONE DI VN PORTAFOGLIO

+ SE UN GIOCATORE SCEGLIE LA CARTA GOTHAM CITY NUMERS 9, SI VERIFICA
VN'AZIONE SPECIALE DURANTE L'ATTIVAZIONE DELL'AZIONE. QUEL GIOCATORE
SCEGLIE UN PORTRFOGLIO ANCORA IN GIOCO E MANDA IL RELATIVO
SUPERCRIMINALE AD BRKHAM ASYLUM, ELIMINANDO IL-PORTAFOGLIO DAL GlOCO.

+ IL GIOCATORE CHE HAVISTS PID DI RECENTE UN FILM coN TokER * CHIEDI AL GRUPPO SE QUALCUNO AVEVA LUDENTITA SEGRET bl QUEL
PRENDE IL. GETTONE ORDINE TURNL A, ). T RESTAATI VENCONS , SUPERCRIMINALE. TN TAL CASO, QUEL GIOCATORE DEVE RIVELARE LA PROPRIA
DISTRIBVITY (N SENSO ORARIO FING A QUANDS TUTTI | GIOCATOR! NE y i ’ / IDENTITA SEGRETA E SCARTARE TVTTE LE CARTE PERSONAGGIO. IL GIOCATORE
HANNG VNO. RIMETTI | GETTON! CHE RIMANGONG NELLA SCATOLA. \ Yl CHE HA ELIMINATS IL PORTAFOGLIO DEL SUPERCRIMINALE PRENDE

O ; | ' ' : ; ' IMMEDIATAMENTE UN GETTONE BONUS DI ELIMINAZIONE OTTENENDS ‘ PUNTI,

+ DISPONI LE 9 CARTE PERSONAGGIO DI FRONTE A TE IN
@, MODO CHE TUTTI | GIOCATORI POSSANG VEDERLE.

§ POSIZIONA | PORTAFOGLI PERSONAGOIO VICING ALLE

£FACCE  TWOMAN gisra ¢ | TRES B CARTE PERSONAGGIO. POSIZIONA | TVOI GETTONI
o et ¥ 3 ”\ BANCONOTE E IL TVO GETTONE COLORATS VICING A TE.
e ‘ ’

pt
"o N IRt 150N s

+ IL PORTAFOGLIO ELIMINATS VIENE SYWOTATO E LE CARTE VENGONOG DATE AL
GIOCATORE CHE HA ELIMINATO IL PORTAFOGLIO. QVEL GIOCATORE PVE
GUARDARE LE CARTE E QUINDI SCEGLIERE COME RIDISTRIBVIRLE (N QVALSIAST
ALTRO PORTAFOLLIO (N GIOCO TENZA DOVERLE MOSTRARE A NESSUNG, NESSVN
PORTAFOGLIO PUO RICEVERE PIV DI ) CARTA DURANTE LA RIDISTRIBUZIONE. LE
CARTE N ECCESSO VENGONO SCARTATE COPERTE.

+ Now puot ELIMINARE IL TVO PERSONAGGIO.

(B) CarTe Toker
2 CARTE SCHERZO
2 CARTE INSTABILITA
2 CARTE ANARCHIA

¥ M
baciale, ™
Pevina GETTONE 'gfwtoag#

- OGN GIOCATORE, A PARTIRE DALL'GRDINE DI TURNG PIV BASSO, PRENDE UNA DELLE CARTE

(b) CaRTE CorrvzZionE PERSONAGGIO DAVANTI A SE PER CAPOVOLGERLA, T GIOCATOR! NON POSSONS " 7
CAPOVOLGERE LA CARTS PERSONAGGIO CHE CORRISPONDE ALLA PROPRIA IDENTITA =
SEGRETA. MAN MANO CHE IL GIOCO PROCEDE, | GIOCATORI COMINCERANNG A RESTRINGERE "L ﬁ

s A

LA CERCHIA DEI PERSONAGG!I CHE SECONDO LORO POSSONO ESSERE IN MANS AGLI ALTRI x “
AVVERSAR|, PER DECIDERE QUALE PORTAFOGLIO ELIMINARE. bl

- SE UN PORTAFOGLIO E STATO ELIMINATO IN QUESTS TURNG, TI CONSIGLIAMO VIVAMENTE DI IDENTITA
CAPOVOLGERE LA CARTA PERSONAGOIS CORRISPONDENTE A QAVEL PORTAFOGLIO IN QUANTS go-
NON CORRISPONDE OVVIAMENTE ALLA TVA IDENTITA SEGRETA.

« T GIOCATORI CHE HANNG GlA RIVELATS LA PROPRIA IDENTITA SEGRETA NON
SUCCESSIVe PARTECIPANG A QUESTA FASE.

PROCED! COME SEGVE:

A OoNI TVRNO

2 Arnva B3 capovorst f% T ) e AAztaM be
N Llazicwe n PERSONAGGIO



